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■科技論文撰寫與專業簡報之表達能力 

■創新思考及獨立解決問題之能力 

■跨領域技術整合與團隊合作之能力 

■終身自我學習成長之能力

立體顯示器的發展提供了人們更進一步的視覺感官，除了一般的影像與色彩
外，更提供了立體空間的感受。人的大腦可藉由兩眼視差(Binocular 
parallax)，來判斷物體的距離感，如何藉由此方式來營造出視覺立體感，便是
一個值得探討的議題。
本課程將從人眼立體視覺談起，接著介紹3D顯示的演進與現行主流技術，並將探
討目前所遇到的瓶頸以及未來在3D顯示的可能研究發展。最後將介紹最直覺的立
體技術-全像術，其內容涵蓋傳統全像片至電腦產生全像，並於期末進行相關的
實作課程。望藉由本課程的學習，能讓同學對於高臨場顯示技術的原理與技術發
展有一深入淺出的瞭解。授課教師現為資訊顯示學會(SID)議程委員、台灣3D互
動影像顯示產業協會(3DDA)秘書長，相信其學術、產業等方面多年的經驗，能使
教學更加務實且具前瞻性。
在此課程中學生可以學習到1. 了解顯示器相關基礎知識與種類。 2. 學習平面
顯示器種類與原理。 3. 學習立體顯示器種類與原理。 4. 進行電腦全像術實驗
操作。 5. 研讀全世界最新立體顯示器技術的研究論文。

1.課程簡介
2.顯示器基礎光學 
3.人眼生理光學簡介, 立體視覺原理
4.立體顯示器發展與種類
5.頭戴式顯示器發展與種類
6.立體影像拍攝及擷取方式
7.全像顯示技術
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講授 Lecture：%
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