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電腦動畫、渲染、以及電腦遊戲已經在視聽娛樂以及教育方面扮演了重要的角
色。電腦圖學是以上這些進階技術的基本學科。在本課程之中，我們會介紹如何
利用電腦來產生以及修改圖形，主要使用的電腦語言為C以及C++。會著重在二維
的圖形以及以及三維的圖學上。從這些基本的技進而延伸到進階的電腦圖學、動
畫、以及一些電腦遊戲相關的技術。這門課也是之後進階課程的先修課程，包含
了電腦動畫、電腦渲染、以及電腦遊戲課程。
"Computer animation, computer rendering, and computer game have become 
very important in entertainment and education. Computer graphics is 
the foundation for all these advanced topics. In this class, we would 
like to introduce the fundamental concepts of using computers to 
produce and manipulate images using C and C++. Broadly speaking, it 
will focus on two-dimensional image manipulation and three-dimensional 
computer graphics (modeling scenes in 3D and producing images of 
them). Through the process we will introduce the fundamental concepts 
about computer graphics, computer animation, computer rendering, and 
the technology of the game programming. This class will become
the prerequisite class for computer animation, computer rendering, and 
the technology of game programming in the future."

電腦動畫、渲染、以及電腦遊戲已經在視聽娛樂以及教育方面扮演了重要的角
色。電腦圖學是以上這些進階技術的基本學科。在本課程之中，我們會介紹如何
利用電腦來產生以及修改圖形，主要使用的電腦語言為C以及C++。會著重在二維
的圖形以及以及三維的圖學上。從這些基本的技進而延伸到進階的電腦圖學、動
畫、以及一些電腦遊戲相關的技術。這門課也是之後進階課程的先修課程，包含
了電腦動畫、電腦渲染、以及電腦遊戲課程。
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