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元宇宙的時代已經來臨! 數位科技在學習和生活方面的應用已經超乎你的想像! 
想要跟上這波最熱門的數位內容設計潮流嗎？快來選修本學期台科大數位學習與
教育研究所開設的「數位內容設計」課程，將介紹Metaverse元宇宙、Thinglink 
VR、CoSpaces Edu與AR擴增實境。

本課程預計可學習元宇宙、VR ／AR 虛擬實景的原理、應用及發展。課程首先引
導學生使用Thinglink 製作出360度VR實境互動導覽內容。接著課程會介
紹Cospaces，從3D模型建構、互動性設計和數位敘事的角度切入，引導學生製
作3D動畫，並進一步利用圖形化編程Blockly輕鬆的撰寫遊戲或數位敘事動畫內
容，建構屬於自己的虛擬3D世界。最後，課程並引導同學利用強大的社交媒體 
AR 虛擬特效，設計出生動活潑的AR數位遊戲內容，體驗 AR加上實境解謎遊戲的
驚奇效果。元宇宙的潛力等著你來探索學習喔!

元宇宙Metaverse概念介紹
Thinglink 360度VR實境互動導覽介紹與製作
接觸與體驗CoSpaces Edu數位遊戲或動畫內容
設計與實作CoSpaces Edu數位遊戲或動畫虛擬3D世界
擴增實境AR概念介紹
設計與開發AR數位實境解謎遊戲相關內容

講授 Lecture：0%

分組討論 Group discussion：0%

案例研討 Case study：0%

操做練習 Practical exercises：0%

講授 Lecture：專題一             25%  
專題二  30%
專題三  25%
出席   10%
課堂互動與討論 10%%
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